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Rum pé campus i hogre utbildning — didaktisk design

och handlingsutrymme

Marie Leijon”
Fakulteten for lirande och sambille, Malmo Higskola

Vilka majligheter till deltagande och handlingsutrymme har studenter och lirare i hogre
utbildning nir det giller den fysiska miljon pa campus? Utifrin ett designteoretiskt perspektiv
kommer jag i den hir artikeln att resonera om vilken betydelse rum kan ha f6r bdde design
for lirande och 7 lirande. I artikeln diskuteras hur rum utgér en del av lirares didaktiska
design, som en inramning for lirande och fir dirmed konsekvenser for iscensittningen av
en lirprocess. Rum ir dven nigot bide studenter och lirare forhaller sig till och anvinder
sig av som resurs under en lirprocess, design 7 lirande. Rum péaverkar hur studenter och
lirare interagerar och skapar mening i en lirprocess. Deltagarna forstdr rummen pé ett
sitt vid iscensittningen, men mdste forhalla sig till och ibland designa om rummen under
processens gang. Sirskilt intressant blir det darfér att diskutera handlingsutrymme, bade
i relation till lirarens didaktiska design och forutsittningar for lirande, men framférallt i
relation till studenters och lirares arbete med att tolka och omforma rummet som en del av
den lirvig de designar.

Nyckelord: Design for lirande, rum, rumsdidaktik, hégre utbildning

Figur 1 och 2. Exterior fran Karolinska Institutet, interior fran Malmo Hogskola.
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INLEDNING

Det finns gott om exempel pa intressanta universitetsbyggnader i Sverige. Exterioren frin
Karolinska institutet och interiéren frin Malmo Hégskola ovan utgér endast tva exempel.
Arkitektoniska ambitioner fortsitter ofta i miljder som aulor och bibliotek.

Figur 3 och 4. Interiorer fran Karolinska institutet och Malmé Hogskola.

Men de undervisningssalar som vi moter i vardagen inom den hogre utbildningen kan ofta
ha en mer traditionell utformning. Kinns foreldsningssalens grading eller seminarierummets
form nedan bekanta?

Figur 5. Seminarierum. Figur 6. Foreldsningssal.

Det finns ett vixande intresse for den fysiska miljon i den hogre utbildningen. Ett svenskt exempel
ir projektet "Rum for lirande” vid Ume3 universitet (se ex Gruffman-Cruse & Sundbaum, 2013;
Lundahl, 2014). Ett annat ir si kallade "Active Learning Classrooms” (ALC), vid exempelvis
University of Minnesota, dir flexibilitet och studentaktivitet dr i fokus for utformningen av salarna
(se ex Baepler, Brooks, & Walker, 2014). Rummet som pedagogisk plats i hogre utbildning 4r
dock fortfarande ett relativt outforskat omride (se ex Cox, 2011; Temple 2007, 2008; Savin-Ba-
den, MacFarland & Savin-Baden, 2008) jimfort med liknande fokus for skolan. Att rummets
utformning paverkar interaktion i skolan har exempelvis Alerby med flera (2006) visat. Jedeskog
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(2007) menar att elevers aktivitet och rérelse i klassrummet minskar i takt med é&lder. Enligt
Kirkeby (2006) ir skolans byggnader en del av den reglerade vardagen. Rummen formar hur vi
interagerar, men formas ocksa av de som agerar i rummen.

Studiens syfte

Jag menar att det dr visentligt att tinka pa rum som férhandlingsbara och majliga att forindra,
ddr individen har agens. Dirmed ansluter jag till det filt av multimodala studier som rikeat in
sig p relationen mellan minniskor, rum och interaktion (se ex Bourne & Jewitt, 2003; Flewitt,
2006; Jewitt, 2008). Jones (2008) resonerar exempelvis om rummets betydelse for lirprocesser
i klassrummet och Bezemer (2008) visar hur elever anvinder blick, kroppsposition, gester och
andra resurser for att signalera aktivitet i klassrummet. Ocksd min avhandling visar att resurser
i ett till synes begrinsat rum anvinds pa olika sitt av deltagare for att skapa mening och for att
pa olika sitt signalera aktivitet (Leijon, 2010). Syftet med artikeln 4r att underséka relationer
mellan rum, interaktion och lirande i hégre utbildning, med sirskilt fokus pa campus. De fragor
som belyses dr: Hur péaverkar fysiska lirandemiljder pa campus interaktion mellan studenter
och ldrare? Och vilken méjlighet till agens eller handlingsutrymme har och upplever studenter
och ldrare att de har i ndgra typiska campusmiljoer?

Teoretisk ram

Studien ramas in av designteoretiskt perspektiv "Design for lirande” (Selander & Kress, 2010)
som jag menar kan vara en modell for att fordjupa var forstielse f6r hur vi agerar i och péaverkas
av den fysiska undervisningsmiljon pa campus. Perspektivet dr multimodalt och belyser hur
kommunikation sker med flera olika resurser samtidigt — till exempel tal, kroppspositioner och
rumsliga aspekter. Perspektivet erbjuder méjligheter att analysera aktiviteterna i hogskolerummet
i relation till den didaktiska design som formar innehallet, men 4ven till den design som omger
aktiviteten (Leijon, 20105 Leijon & Lindstrand, 2012). Design for lirande (Selander & Kress
2010) handlar om férutsittningar for lirande, till exempel institutionella monster, normer och
styrdokument — som alla paverkar hur en lirsekvens designas. Aven liraren har en betydelsefull
roll hir genom sin didaktiska design, utifrin en idé om hur undervisning kan utformas, iscensittas
och genomféras. I denna didaktiska design utgor det fysiska rummet en betydelsefull resurs.

Det som sker i design for lirande paverkar design 7 lirande. Hir 4r bdde den lirandes (stu-
dentens) och lirarens processer under sjilva lirsekvensen som ir i fokus. Studenten bearbetar
information frén iscensittningen och skapar en representation for att gestalta hur hen har forstétt
ett kunskapsomride. Liraren i sin tur agerar och forhéller sig samtidigt till studentens process,
men ocks3 till den design som skapats vid iscensictningen. Jag har tidigare (2010, 2012, 2013,
2016) skrivit om hur den fysiska undervisningsmiljén kan péverka bide iscensittningen och
deltagarnas interaktion i en lirsekvens. Rummet forstas pa ett sitt vid iscensdttningen, men blir
nagot som bade lirare och studenter maste forhilla sig till under sekvensens ging.

I artikeln kommer design for lirande anvindas som begrepp f6r att belysa hur inramningen av
en lirsekvens far konsekvenser f6r hur interaktionen skapas 7 lirande. Design 7 lirande synliggor
dven hur lirare och studenter anviinder rumsliga resurser i sin interaktion. I modellen "Design {6r
lirande” kan en temporal skillnad mellan /o7 och 7 uppfattas, men en poing i artikeln ir just att
det som designats for lirande paverkar interaktionen 7. En lirare behover till exempel forhalla sig
hur en lirsekvens dr inramad i ett pagdende skedet och ibland tinka om, exempelvis en moblering.
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Fokus ligger pé deltagarna som aktorer i sociala och kommunikativa situationer ddr rummet bade
inramar situationen och anvinds som resurs i kommunikationen. Agency, eller agens pd svenska,
anvinds i ett designteoretiskt perspektiv for att dels betona att minniskor dr aktdrer och har
formaga att agera i en sirskild situation, dels att de agerar i relation till ett handlingsutrymme
— hir i relation till den fysiska lirandemiljon. Minniskor agerar och gor val i férhallande till de
tillgingliga resurser som finns i en sirskild situation (se ex Selander & Kress, 2010; Stein, 2008).
Agensen paverkas exempelvis av makt och sociala relationer, men i den hir artikeln blir det
sarskilt intressant att diskutera handlingsutrymme i relation till den inramning som omger en
lirsekvens — design for lirande och hur deltagarna uppfattar och skapar sitt handlingsutrymme
i relation till den fysiska miljén under en lirsekvens — design 7 ldrande. For ytterligare forstaelse
av interaktionen i den fysiska miljon kompletteras den teoretiska ramen med Erving Goffmans
(1959, 1974) perspektiv pé interaktion och ramar som omger minniskors framtridanden. Gof-
fman anvinder sig av ett dramaturgiske perspekeiv for att analysera interaktion. Framtridanden
omges av tolkningsramar dir deltagarna definierar situationen for act forstd vad aktiviteten gir
ut pa. Ramar ir inte statiska utan kan forindras genom en metakommunikativ process som
kallas tonartsbyten, nigot som i den hir artikeln kopplas till den fysiska miljén pé campus.

Studiens design

I studien kombinerades videoobservationer med intervjuer. Videoobservation ir en metod som
erbjuder mojligheter att kombinera visuell och auditiv information i samma material (se ex Pink,
2013). Video ir inte ett neutralt medium f6r representation av verkligheten (Goldstein, 2007;
Pink, 2013) utan erbjuder en mingd val fore, under och efter en inspelning (Jewitt, 2011). Clif-
ford & Marcus (1986) jimfor till och med videoobservationer med fiktion och forskaren med
en regissor. For att nirma mig deltagarnas perspektiv inspirerades jag av “stimulated recall” (se
ex Haglund, 2003), dir en del av deltagarna valde atr titta pd filmklipp fran observationerna
tillsammans med mig for act samtala om interaktionen i de olika rummen. Deltagare frin tvé
professionsutbildningar i hégre utbildning observerades och filmades under campusforlagda
tillfallen under en kurs. Férst filmades de tomma rummen, direfter interaktionen i de olika
rummen. Den forsta professionsutbildningen observerades under fyra undervisningstillfillen
pa respektive 1 timme och 15 minuter (5 timmar filmat material) i tvd olika typer av under-
visningsrum. Gruppen vid den andra utbildningen observerades under fyra tillfillen (tre se-
minarier och en foreldsning) under sammanlagt 26 timmar i fyra olika rum. Observationerna
foljdes av intervjuer med 7 studenter och s lirare. Samtalen, som spelades in, fokuserade pa
olika aspekter av interaktionen i rummen. I den hir artikeln 4r empirin frimst himead frin
den andra utbildningen. Analysarbetet utgick fran olika lager av empiri och formades utifrin
rums- och tidsaspekter. Jag rérde mig mellan den omedelbara upplevelsen som jag haft som
observator i rummet till de filmade representationerna av de tomma rummen och interaktio-
nen i rummen. [ intervjuerna skapade deltagarna och jag en ny gemensam representation som
baserades bade pa véra upplevelser i rummet och vart samtal om de filmade representationerna
av interaktionen i rummet. Dirifrin valde jag som forfattare ut négra framtridande utdrag som
jag menar representerar materialet. Denna rérelse mellan olika lager av empiri innebir att det
material som ldsaren fir ta del av har genomgitt flera steg av transformation (se ex Leijon, 2010;
Bezemer & Mavers, 2011). Dirmed kan den multimodala transkriptionen och analysen ses som
en begrinsad representation av interaktionen i rummen. Forst valdes klipp frdn filmerna av de
tomma rummen som pé olika sitt representerade rummens funktion. Klippen kompletterades
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med utdrag frin intervjuer for act forstd hur deltagarna liste de tomma rummen. Direfter ana-
lyserades interaktionen i rummen multimodalt. En tabell konstruerades dir klipp fran filmerna
kompletterades med beskrivningar av deltagarnas rorelse, resurser i rummet och transkribering
av tal. Hela inspelningarna studerades i sokandet efter framtridande sekvenser, dir jag tolkade
att deltagarna anvinde rummet pa olika sitt i interaktionen, till exempel hur en lirare rérde sig
i rummet och markerade olika Gvergangar i en genomgang eller om studenter som forhandlade
om placering runt ett bord.

Resultat

Resultatet kommer att presenteras utifrdn begreppen design for lirande och design i lirande.
Olika aspekter av inramning diskuteras och direfter synliggdrs hur rummet blir en resurs for
bide lirare och studenter under en lirsekvens. I resultatet presenteras exempel pa interaktion
frin fem olika rum. Tre exempel ges pé design for lirande: hur inramningen kan vara styrande,
hur studenter och lirare tar lisningen av ett rum med sig in i interaktionen och hur en lirare
skapar en iscensittning genom att méblera om. Ytterliga tre exempel ges pa hur rummet blir en
resurs i ldrares och studenters design 7 larande; hur lirare anvinder kroppspositioner och resurser
i rummet {6r act signalera olika aspekeer i en undervisningssekvens, hur teknik i rummet bade
kan begrinsa och berika interaktion och hur studenter anvinder sitt handlingsutrymme i rum-
met— bade for att omskapa lirarens iscensdttning, men ocksa vidga méjligheterna for interaktion
genom att vilja ett nyte sdte att agera och anvinda rummets mébler.

Design for lirande: Styrande inramning

Varken ldrare eller studenter talar om att de upplever att de har nigot sirskilt stort handlingsu-
trymme nir det giller den fysiska lirandemiljon i hégre utbildning. I design for lirande — det
vill siga forutsittningarna for lirande — dr rummet i de flesta fall inget som ldrarna forhaller
sig medvetet aktive till i sina didaktiska val. Lirarna talar om diremot om inramningen som
styrande — och ger exempel som brist pa tid att méblera om i en sal, schema, system for sals-
bokning, tid att méblera om i en sal, att ibland vara i hinderna pé andra lirares bokning av sal,
eller act man helt enkelt inte har méjlighet ate vilja sal. En rad scrukeurella faktorer som lararna
upplever att de inte kan paverka styr dirmed det rum for lirande som skapas. Inramningen tar
dven ett fysiske uttryck. Nedanstiende exempel (frin Karolinska Institutet och dirmed utan-
for studien) visar hur instruktioner for interaktion i salen kan se ut. Det finns en karta &ver
mobleringen och lirare uppmanas att limna salen enligt skissen. Instruktionerna avslutas med
”Kommande foreldsare (era kollegor) ska inte behova inleda med att méblera upp salen igen”
(se bild till vinster nista sida).
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Figur 7 och 8. Kartor for moblering.

Liknande kartor fér méblering finns vid studiens aktuella lirosite (se figur 8). En lirare kom-
menterar hur sidana skyltar finns i samtliga salar:

Och det ir ju intressant dd om man tidnker pd den planen att di utgdr man ju
fran att det hir dr nidgon form av kateder, och da vill de ju att liraren ska sitta
ner vid katedern och forelisa, eller vad de nu ska géra.

Kartan kan alltsd uppfattas som styrande, inte bara f6r rummets méblering och form, utan dven

for den undervisning som ska ske i rummet. Andra liknande aspekter av inramning kan vara
anslag om vad som ir eller inte 4r tillicet att fértira i en sal (se exempel nedan).

Figur 9 och 10. Instruktioner for fortiring.
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Trots reglerna uttrycker en del lirare oro dver vilket skick salen kommer att befinna sig i nir
det dr dags for deras undervisningspass. Lirarna ger i intervjuerna exempel pé olika strategier
for att hantera en sddan oro — en ldrare gar till salen i god tid f6r att stilla den i ordning, en
annan har slutat att moblera om eftersom det dr for tidskrivande. I relation till den fysiska
miljén kan lirarnas olika strategier forstas som en del av en iscensittning (design for lirande)
for vad som komma skall dir den fysiska miljén har betydelse. Iscensittningen paverkar bade
lararens och studenternas fortsatta agerande oavsett om ldraren vale atc aktivt forma rummet
eller accepterat det som det ir.

Design for lirande: Lisning av rummet paverkar interaktion

Redan nir vi gir in i ett rum liser vi av det for att forsta vilken situation vi hamnat i. Vianvinder
oss av vara tidigare erfarenheter for att definiera situationen (Goffman, 1959, 1974). Att trida in
i en undervisningssal i den hdgre utbildningen erbjuder oftast inte nigon 6verraskning. Vi vet
ungefir vad som kommer att hinda bade i seminarierummet och i foreldsningssalen. I studien
beskriver studenter bilder av ett seminarierum som ett rum de kinner igen bade fran sin skoltid
och tidigare studier i hogre utbildning — i ett sidant rum sitter man i grupper och diskuterar.
Foreldsningssalen lises som en arena for en talare och en lyssnande publik. Dessa férvintningar
tillsammans med var tolkning av salen paverkar hur vi agerar i rummet:

Student: Jag tycker att det dr positive att de moblerar om rict ofta nir vi har
seminarier. Och dd fir man ocksd, det blir vildigt markant, alltsd nir vi sitter
s& hir som vi gor nu med biankarna pa rad, dé ir det féreldsning. Vi ska lyssna,
det ar klart att vi kan stilla fragor, men det dr ind4 vi som ska lyssna. Nir vi
har seminarier sa sitter de antingen som de har gjort hir, med tva binkar dir
framme, eller sé sitter de ihop, sa vi sitter vid ett lingbord sé att vi ser varandra.
D4 markerar man pd ndgot sitt redan nir man kommer in i rummet att “nu dr
det inte foreldsning, nu ir det, vi som ska diskutera pa nigot sitt”.

Studenten ldser rummets méblering och kopplar ssmman den med ldrarnas intentioner. Tolknin-
&

gen av rummets form far betydelse for frstielsen av vad som ska ske i undervisningssekvensen.

For en ldrare kan det vara av vikt att forhalla sig till tolkningen av ett rum i sin iscensittning.

Design for lirande: Rummet som en del av en didaktisk design
I nista exempel har liraren gjort just det — tinket in rummet i den didaktiska designen for
larande. Hir berdttar liraren om sina tankar infor ett uppsatsseminarium:

Lirare: Ja jag méste ju forsoka skapa nagonting, tydliggéra var aktiviteten ska dga
rum i rummet pa nigot sitt, och vem som ska ha...

Intervjuare: Och hur gér du det da?

Lirare: Ja... jag forsoker gora ndgon form av scen, dir det som ska vara i centrum
ska dga rum. Och sedan si gor jag en liten dhoérarbink eller vad man ska kalla

det for...
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Figur 11 och 12. Rummet fore och efter lirarens ommaoblering (rum 1).

Liraren talar om ett eget handlingsutrymme i form av skapande. P4 samma gng ger méblernas
placering ger tydliga indikationer f6r vad som ska hinda i rummet, och kan dirmed bidra till
en minskad handlingsfrihet for Gvriga deltagare. Det dr ocksd s& studenterna ldser rummet néir
de kommer in:

Student: Det kinns som det dr uppdukat for act fyra stycken ska vara aktiva och
resterande ska lyssna...

Seminarierna dger rum tva dagar i rad, i tvd liknande rum och i bdda rummen skapar liraren
en liknande iscensittning. Samtidigt viljer liraren att med sméd medel skapa en forindring i
rummets design, med hjilp av pepparkakor, frukt och tdnda ljus. Tvd pepparkakor markerar
var respondenterna ska sitta.

Figur 13 och 14. Lirarens iscensitining (rum 1 och 2).
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Lirare: Jag brukar alltid, nir man har seminarium, ta med négonting sddant
for act lyfea, skapa trivsel med smé enkla medel sa kan man kanske gora rice s&
mycket. Och det brukar uppskattas av studenterna.

Student: ... det blir mysigt, det blir att man slappnar av mer och det blir inte
mindre seriost for det, utan det 4r fortfarande att det hir 4r inda en examination,
men man kan slappna av och det markerar liksom pa nagot sict att "vi dr inte hir
for att kontrollera eller sitta dit”. Utan vi sitter hér tillsammans och pa nagot st
blir man mer en... ja, det blir mer avslappnat, tycker jag 6verhuvudtaget. Och
det blir anda inte det hir, att man blir liten och att de 4r klasslirarna utan det ar
mer, det dr vildigt, de markerar att det 4r pa samma niva.

Genom sin iscensittning forsoker liraren skapa trygghet och 6ppna upp for studenternas mo-
jligheter till 6kad kinsla av deltagande. Det 4r en inbjudan som uppfattas av studenterna. De
liser designen som en markering fér nigot annorlunda — en avslappnad stimning. Det 4r pa sd
vis ett mer socialt rum (Gitz-Johansen m.fl., 2001) som skapas och som bjuder in studenterna till
interaktion. Exemplen ovan illustrerar hur betydelsefullt ett rum kan vara i design for lirande.
Inramning och iscensittning skapar forutsittningar for interaktion. I féljande avsnitt presen-
teras exempel pd hur rum far betydelse 7 lirande — hur rummet blir en resurs for deltagarna i
en lirsekvens.

Design i larande: rummet som resurs for liraren
Nedanstiende rum ir en lirosal dir bankar och stolar star i rad med rikening mot den frimre
delen av rummet, dir ett bord, en dator p datorbord, skrivtavla och projektorduk finns.
Liraren viljer att inte gora ndgot it salens ursprungliga moblering infér den kommande
lirsekvensen. Men dven de lrare som inte explicit diskuterar agens i relation till iscensittningen
anvinder det fysiska rummet och skapar ett handlingsutrymme under lirsekvensens gang. Ett
exempel dr hur en ldrare anvinder olika positioner i rummet; i det hir fallet beskriver liraren
hur hen vandrar fram och tillbaka i den frimre delen for act etablera 6gonkontakt med si
ménga studenter som mdjligt. Liraren fortsdtter att beritta om sin strategi nir studenterna
sitter i grupper och diskuterar:

Figur 15. Sal 3.
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Lirare: Och da gar jag inte runt si mycket, dé stdr jag och da blir de osikra "gér
vi rdtt” och s3, s& det vill jag inte s& mycket i borjan. Men sedan, efter hand som
tiden gér si gar jag mer och mer runt, for da blir de liksom mer sikra... si att
det dr faktiske en uttalad strategi.

Figur 16. Lirarens position i rummet (sal 3).

Liraren véljer aktivt att byta position i rummet for att signalera olika situationer under forelds-
ningen. Exempelvis stir liraren nir det ir foreldsning och sitter nir det ir dags for samtal. Hen
ber dven studenterna att gruppera och placera sig pa olika stillen i rummet for att genomféra
diskussioner. Ocksa hir skapas interaktionen utifran lirarens agens och iscensittning, med ett
uttalat syfte att bjuda in studenterna till aktivitet. Liraren anvinder dven sin plats i rummet for
att visa hur hen vill att studenterna ska avsluta sina diskussioner och atergar till freldsningslige:

Lirare: Forst s& vandrar jag fram lite for att jag ska fi deras uppmirksamhet, och
sedan gick jag och satte mig f6r nu vill jag ju bérja det hir samtalet...

Lirarens agerande i rummet kan forstds som en sorts information till deltagarna om vad det
ar for ram som de ska forhélla sig till (Goffman, 1974). Och studenterna liser dvergingarna.
I ett exempel rér sig liraren pé liknande sict, dir placeringen frimst i rummet blir ett sice att
avrunda dagens pass. Genom att stilla sig i den frimre delen markerar liraren att aktiviteten
ska ta slut. Hir en student som ldser av ldrarens rérelse och position i rummet:

Nu avrundar hen och tar upp sddant som hen tyckte och 7att det hir och det hir
kan ni tinka pa till ndsta ging”... och det hade ju inte funkat s bra om hen hade
stille sig vid sidan nu, f6r det hade liksom blivit en parentes pa nigot sict. Men
nu vill hen verkligen ”det hir 4r viktigt, det hir 4r ndgot som vi ska fi med oss”
(...) Och som sagt, hir ville hen ju ta upp det som ir verkligen “det hir och det
hir tycker jag 4r viktigt att ni tar med er”... och d4 4r det bra och stilla sig fram.
Och sé vet vi att det 4r avslut pa dagen. Hen avrundar.
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Ett annat exempel dr den tydliga signalen for avslutning. Genom att stilla sig lingst fram och
kombinera rorelse, tal och position i rummet formar liraren ett slut som studenterna liser och
som de kinner igen fran tidigare undervisningssituationer. Exemplen tydliggér hur rummet
pa olika sdtt utgdr en resurs i den didaktiska design som liraren tinke sig for féreldsningen och
blir en del av lirarens handlingsutrymme, dven om liraren inte explicit riknar med rummet i
sin iscensittning.

Teknik som styr

Det finns dven resurser i rummet som kan vara begrinsande for lirarens design. Ett exempel
dr ndr ldraren viljer att anvinda sig av bildspel. Resurser som dator och projektor ingar i rum-
mets inramning med syfte att berika undervisningen och kan uppfattas som resurser i lirarens
handlingsutrymme. Dock kan de bli styrande for interaktionen.

Figur 17 och 18 (sal 3). Teknik styr interaktion.

Lirare som gér fram och tillbaka mellan dator, projektorduk och vixlar mellan att vinda sig
mot studenterna och det projicerade bildspelet dr en vanlig syn i den hégre utbildningens
undervisningsrum. Aven i denna studie beskriver lirarna hur tekniken paverkar hur de placerar
sig i rummet.

Lirare: Jag tinker nog att, anledningen till att jag stillde mig i den hornan 4r att
jag inte skulle vara i vigen litegrann f6r min Powerpoint, sedan sa ir jag ju det
inda. Ja, det handlar ju, dir 4r det tekniken som styr. Alltsd att man gar bore till
datorn och knipper fram en bild och sedan att man gar tillbaka igen nir man
ger instruktionen. Ibland si kanske man skulle limna Powerpointen litegrann
mer, s& det dr vil en tanke som jag fick. For den blir vildigt styrande i rummet
ju. Det dr det som dr centrum.

Positionen i rummet styrs av att ldraren viljer att anviinda sig av ett bildspel. Det innebir att
lararens handlingsutrymme i rummet delvis begrinsas av tekniken. Scenen for upptridandet
(Goffman, 1959) blir begrinsad. McNaughton med flera, (2014) har visat hur lirare som filmas
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under sin freldsning blir starkt kringskurna i sin rorelse. Det blir en repetitiv vandring runt tavlan
och den tekniska utrustningen. S4 sker dven hir — dven om liraren skulle vilja utnyttja storre del
av rummet ir hen bunden till en sirskild yta sa linge projektorn och bildspelet ir i gaing. Men
den upprepade rorelsen mellan dator och projektorduk kan ocksa anvindas som en tillging:

Lirare: S jag gar ju fram och bldddrar i mitt manus for att se "jaha, vad ska vi
nu fokusera pé hir” och s tar jag ett steg tillbaka och si presenterar jag vad jag
vill ha sagt. Men jag behéver den stilltiden act himta mig for act komma vidare
i diskussionen. Nir jag vil har inhimtat vad jag ska prata om di behéver jag inte
ticta mer pa det utan da kan jag titta framat mot publiken.

Citatet tydliggor hur inte bara manus och dator utan ocksa rérelsen i rummet kan fungera som
en resurs i ldrarens design av aktiviteten. Teknikens placering i rummets frimre del stodjer
dven deltagarnas lasning av rummet — en student beskriver sal 3 som en “typisk sal” dir alla
sitter vinda mot duken dir bildspelet projiceras. Det 4r som det brukar se ut, enligt studenten.
Layouten i rummet (som till exempel i sal 3) skapar en tydlig frimre del dir lirarens aktivitet
ska ske. Genom att acceptera den inbyggda strukturen i rummet bidrar bade lirare och studenter
till att forstirka rummets design. Liraren iscensitter sig sjilv (Goffman, 1959) och deltagarnas
blickar riktas framdt, mot liraren och bildspelet.

Design i lirande: rummet som resurs for studenterna

Lintervjuerna talar scudenterna inte direke om handlingsutrymme i relation till det fysiska rum-
mets utformning. Diremot uttrycker de en form av agens genom strategier for val av placering
i salen och en plats for den egna regionen. Den hir studenten talar om hur hen har hamnat pa
en plats som inte ir sjilvvald:

Student: Nej, men det har vil blivit fel, si brukar jag inte sitta. Jag vill sitta ute
i hornan (...) Dé kan man bre ut sig, man kan stricka ordentligt pa sig och man
kan gunga lite. Och jag behover inte rikta uppmirksamhet och kan prata med
max en...

En student talar om att hen, om méjligt, brukar vilja en plats ling fram i rummet. En annan
student placerar sig girna langt fram i rummet, for att som hen siger ”for att vara med lite mer”.
Samtidigt tar hen en risk med sin placering i rummets frimre del. Vid ett pass blir studenten
ombedd att limna sin plats och gi fram och delta i en interaktion som liraren introducerar:

Student: Jag hade nog inte satt mig dir framme om jag hade vetat att jag skulle
bli framtagen, det hade jag inte gjort. For jag tycker verkligen inte om det, nir
man gor det. Jag tycker att man sitter nigon i en situation som man inte har valt.
Jag har inte fact chans att siga om jag vill géra det eller inte, utan bara hamnar i
det. S& d4 hade jag nog inte gjort det. Fér det 4r ju den risken man far ta lite nir
man sitter dir varje ging, for det kan hinda nir som helst.

Den medvetna placeringen i rummet kan lisas som ett sitt for studenten att anvinda sitt
handlingsutrymme for att forma deltagande i det som komma skall och att frhilla sig till det
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sociala rum som skapas i en lirandemiljo. Att sjilv kunna vilja placering blir en vig till att
oppna upp for eller begrinsa interaktion (Gitz-Johansen m.fl., 2001). I det sista exemplet ovan
forlorar dock studenten paé sitt val. Att blir “framplockad” innebir for studenten att limna
den bakre regionen, bli placerad pé scenen i den frimre regionen och samtidigt bli en del av
framtridandet (Goffman, 1959). Det ir inte ett deltagande som studenten sjilv har designat.
Den tinkta graden av aktivitet blir férindrad och handlingsutrymmet blir dirmed begrinsat
av ldrarens intervention.

Vi ska nu se hur studenter agerar nir de far tilleride till den traditionella frimre regionen i
ett klassrum. Nir de intar scenen for exempelvis redovisningar, designar de en aktivitet som vi
kianner igen fran tidigare lirarexempel i artikeln. Salen (sal 4) liknar de tidigare med rader av
binkar och stolar med en tydlig riktning mot rummets frimre del. Ocksé hir véljer liraren att
tinka in rummet i den didaktiska designen for lirande genom att moblera om och féra samman
bankar till ect stdrre fyrkantigt bord. De studenter som ska presentera ska rora sig i omridet vid
tavlan och datorn, medan resten sitter placerade runt borden.

Figur 19 och 20 (sal 4). Fore och efter omméblering.

Lirarens val ger de studenter som ir publik storre méjlighet till interaktion, men paverkar inte
den yta som ir tinkt for presentationer.

Figur 21 och 22. Studenter upprepar lirarens didaktiska design.

Lirarens iscensittning och méblernas placering accepteras, det dr dirmed en mycket begrinsad
fysisk plats som studenterna tar i ansprak. Nir studenter far mojlighet att anvinda rummets
fraimre del upprepar de lirarens didaktiska design. Studenterna formar ett agerande och ett rum
som de sjilva s manga ganger har mott. Pd scenen ror de sig mellan dator och bildskirm. I de tvé



16 M. Leijon

exemplen ovan presenterar studenterna sina arbeten med hjilp av bildspel. Aven for studenterna
kan de tekniska resurserna begrinsa scenen f6r framtridandet. I studiens samtliga fall innebér
anvindande av bildspel en avgrinsad yta for interaktion. Studenterna ovan presenterar i par och
véljer act std nira dator respektive framfér projektorduk. I det andra exemplet méter en student
kommentarer frin publiken genom att sitta sig pa bordet. Rorelsen piminner om ett tidigare
exempel i artikeln, dir foreldsaren vixlar kroppsposition mellan féreldsnings- och samtalslige.

Men dven f6r studenterna kan en till synes begrinsad plats anvindas for att skapa nigot nytt.
foljande exempel sker interaktionen i en sal dir den ursprungliga mébleringen 4r med binkar
i sex rader, dir studenterna antingen kan sitta i par eller fyra. Liraren anvidnder rummet i sin
didaktiska design och dndrar mébleringen genom att féra samman borden sa att studenterna
kan sitta vinda mot varandra.

Figur 23 och 24. Ursprunglig layout i rummet och efter ommoblering (sal 5).

I de flesta fall anvinder studenterna den scen som skapats av liraren, men i nagra fall sker sma
forskjutningar av en initial design och den tinkta scenen utvidgas:

Figur 25. Scenen utvidgas (sal 5).
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Pa bilden ovan har studenterna valt att redovisa utan bildspel och limnar dirmed en begrinsad
yta i salens horn. De placerar tv4 stolar mitt pd golvet och skapar en ny liten scen genom att
genomfora sin redovisning sittande. Fortfarande i den frimre delen av rummet, men med en
nagot utdkad plats for sice framerddande. Nista student placerar sig pd liknade sdte i rummet.
En stol, centralt i den frimre delen:

Figur 26 och 27. Studenten skapar dvergingar med hjilp av kroppspositionen (sal 5).

Studenten viljer dven att anvinda sin kroppsposition for att skapa dvergdngar i sin redovisning.
Genom att viixla mellan en stdende och sittande position anvinder hen sig av keying eller tonarts-
byten (Goffman, 1974) for att skapa sitt framtridande. Dessa bida exempel visar hur studenterna
utnyttjar och skapar sitt handlingsutrymme i relation till den fysiska miljon under en lirsekvens.

Diskussion
I artikeln har jag velat undersoka relationer mellan rum och interaktion i hogre utbildning, med
sarskilt fokus pa campus. Hur paverkar fysiska lirandemiljéer pd campus interaktion mellan
studenter och ldrare? Och vilken méjlighet till agens eller handlingsutrymme har och upplever
studenter och lrare att de har i nigra typiska campusmiljer?

Varken studenter eller lirare ger verbalt uttryck for ett upplevt utrymme i relation till den
fysiska miljén pa campus. Resultatet visar hur rum kan {orstds som betydelsefullt bade i design
forlirande och 7 lirande. Nir det giller design for lirande visar studien hur en del avinramningen
kan upplevas som styrande. Exempel pa detta dr de skyltar som gestaltar hur salarna bér anvindas.
Naturligtvis har dessa instruktioner tillkommit av en anledning, som stddning till exempel. De
kan ocksa ses som ett forsok till att skapa en gemensam ram om vad som ska forsigga i en sal —ett
beteendereglerande rum (Gitz-Johansen m.fl, 2001; Kirkeby; 2006) som ett sitt att hélla ordning
pa kollektivet. For en av studiens lirare utgdr utformningen av rummet en del av den didaktiska
designen i det att liraren anvinder sitt handlingsutrymme for att skapa inramning for lirande.
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Lirarens iscensittning av de olika rummen skulle kunna tolkas som design utifrin lirarens agens.
Det ir ldraren som styr och designar rummet utifran en klar idé om undervisningens innehall
och det traditionella akademiska rummet. Detta giller dven for de lirare som inte explicit talat
om agens i relation till sin didaktiska design. De anvinder rummet och skapar ett handlingsut-
rymme bide for sig och studenterna under lirsekvensens ging. Genom exempelvis rorelse, olika
positionerna i rummet och talet skapar lirare en sorts évergingar eller “keying” (Goffman, 1974)
som studenterna tolkar. Lirare dndrar ramen — till exempel fran diskussion till féreldsning och
tillbaka till diskussion igen — och skapar 6vergingar med hjilp av det fysiska rummet (se dven Kress
& Sidiropoulou, 2008). For bide studenter och lirande kan tekniken i rummet vara styrande for
den interaktion som skapas. Placering av dator, projektorduk och anvidndande av bildspel och si
vidare bidrar till en begrinsning av den faktiska fysiska yta som ldrare har tillgdng till under ett
undervisningstillfille. Nir studenterna far tillgang till scenen upprepar de bade lirarnas agerande
och accepterar den didaktiska design som skapats av liraren — pé s sitt dterskapas det traditio-
nella akademiska rummet. I nagot fall hinder det annorlunda och studenter foljer, visserligen en
iscensittning (design for lirande) som skapats av ldraren, men anvinder rummet som resurs for att
designa sin egen vig i lirande. Det 4r inga stora forindringar som sker — studenterna flyttar scenen
ett par meter, tar scenen i ansprak pd ett ndgot annorlunda sitt eller anvinder sin kroppsposition
for att skapa ett framtridande. De tinjer ramen istillet for att skapa en ny. Studenterna talar inte
om nigot handlingsutrymme, men de har och anvinder sin agens f6r att orkestrera sitt deltagande
i relation till rummet under hela lirsekvensen.

Artikeln visar hur rummets utformning pa campus fir konsekvenser for iscensittningen
av en ldrprocess — design for lirande. Rum 4r dven nigot bade studenter och lirare forhéller
sig till, medvetet eller omedvetet, och anvinder sig av som resurs under en larprocess, design 7
lirande. Deltagarna forstir rummen pa ett sitt vid iscensittningen, men méste forhalla sig till
och ibland designa om rummen under processens ging. Bdde lirare och studenter anvinder sitt
handlingsutrymme i relation till den fysiska miljon for att pd olika sdcc designa sict framtridande
eller deltagande. Rummet blir en kraftfull resurs att férhélla sig till under en lirsekvens. Rummet
i den hogre utbildningen dr en plats for samarbete och medverkan — en plats for aktiviteter.
Arkitektur, normer och institutionella monster styr, men rummet dr sameidigt forhandlingsbart, i
stindig forindring och skapas ging pa géng utifrin deltagarnas intresse och handlingsutrymme.

Resultaten pekar mot ett behov f6r ett medvetandegérande av hur rumsliga aspekter paverkar
interaktion och agens i form av handlingsutrymme och deltagande i den hogre utbildningen. Jag
menar att utformningen av ett undervisningsrum i hdgre utbildning speglar hur vi ser pa lirande
och kunskap. Rummet bir pé erbjudande och resurser som paverkar véirt handlingsutrymme
och dirmed vara forucsiteningar f6r lirande. I ett designteoretiske perspektiv forstas lirande
som en social och kommunikativ aktivitet dir minniskan ir aktiv och handlande (Selander &
Kress 2010). Den multimodala ansatsen synliggér hur kommunikation sker med en méingd olika
resurser — dven rumsliga. Vara méjligheter act agera och kommunicera i ett rum blir ddrmed
betydelsefulla aspekter av en lirandeprocess. Om vi nu vet att den fysiska lirandemiljon paverkar
interaktion mellan studenter och lirare — och i f6rlingningen lirande — vore det vil kloke att
forhalla sig till rummet som en betydelsefull aspekt av didakeik? Act inte bara stilla de klas-
siska didaktiska fragorna vad, hur och varfér utan dven reflektera 6ver var undervisningen dger
rum och friga oss hur detta var kan péverka vara mojligheter till act interagera, kommunicera
och ldra. Att fokusera mer pa rum i didaktisk design skulle hjilpa oss att yteerligare forstd och
anvinda véra rum i den hdgre utbildningen pé ett reflekterat och aktivt sitt.
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